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SCENARIUSZ ZAJEC
Klasa 1
Co to jest dyscyplina sportowa?
Zapis do dziennika:

Edukacja polonistyczna: ,Zaczarowane pudetko — sportowiec” — zabawa wprowadzajgca. Przypomnienie informacji o
rzeczowniku. Wskazywanie czasownikéw. Wyszukiwanie nazw czynnosci. Zapisywanie wyrazow.

Edukacja matematyczna: Figury symetryczne. Rysowanie symetrycznej potowy figury. Wskazywanie i zakreslanie
symetrycznych figur. Pomiar odcinkéw przy pomocy linijki

Edukacja przyrodnicza: ,Jak przygotowac sie do uprawiania sportu?” — pogadanka. Wskazywanie dyscyplin
sportowych — druzynowych i indywidualnych. Okreslanie sportow zimowych i letnich.

Edukacja muzyczna: Spiewanie piosenki pt. ,Pitka, pitka”

Czas trwania zaje¢: 90 minut (2 godziny lekcyjne)
CELE LEKCJI:
Uczen:

e wie, co to jest dyscyplina sportowa

e zna letnie i zimowe dyscypliny sportowe

e rozpoznaje czasowniki i rzeczowniki

e wie, ktore figury sg symetryczne

e sprawnie postuguje sie linijka

e rozumie, jak wazna jest wspdtpraca i zasady fair play podczas uprawiania dyscyplin druzynowych
e $piewa poznane piosenki, bawi sie przy muzyce

POMOCE | MATERIALY DO WYKORZYSTANIA NA ZAJECIACH:

o oféwek, kartki z bloku, nozyczki, farby, linijka, kartka w kratke

e BANK POMYStOW: duzy arkusz papieru, markery, przedmioty potrzebne do rozegrania klasowych igrzysk
olimpijskich (np.: szarfy w dwoch kolorach, pitki, woreczki gimnastyczne, patyki, medale), chusteczki tiulowe
(po jednej dla kazdego U.);

 nagranie muzyki relaksacyjnej oraz piosenki pt. ,Pitka, pitka”;

e zestawy 2 rzeczownikéw, pieczatki, tekst zawierajacy rzeczowniki i czasowniki wybrany przez N.;

e hula-hoop;

PRZEBIEG ZAJEC:

Edukacja polonistyczna:

e, Zaczarowane pudetko — sportowiec” — zabawa wprowadzajgca N. prosi U., zeby potozyli sie na podtodze i
zwineli sie w ktebki. Wyjasnia im, ze znajduja sig w ,zaczarowanych pudetkach”, w ktérych przemienia sig w
osoby uprawiajace konkretny sport. Na hasto N.: Sportowiec! kazdy U. ,,wychodzi z pudetka” i zachowuje sig
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jak osoba uprawiajaca dziedzine sportu wskazang przez N. Na koniec zabawy U. ,wracaja do pudetek”,
znowu staja sie U. i opowiadajg o swoich wrazeniach.
e Pracaz podrecznikiem i ¢wiczeniami

Edukacja matematyczna:

e, Figury symetryczne” — wprowadzenie do zaje¢, N. zadaje U. pytanie: Czy istnieja figury lub przedmioty, ktore
maja takie same potéwki?. U. udzielajg odpowiedzi. Nastepnie N. rysuje odrecznie na kartce trojkat (dosy¢
nieréwno) i go wycina. Prosi U. o podanie pomystu, w jaki sposéb mozna podzielic te figure, aby otrzymad
dwie potéwki. U. powinni dojé¢ do wniosku, ze jezeli figura zostanie narysowana nierowno, nie da sie
wyznaczy¢ dwéch identycznych potéwek. N. pyta U., w jaki inny sposéb mozna utworzyc figure, ktora bedzie
miata dwie takie same potéwki. U. dzielg sie pomystami. Przyktady odpowiedzi:

— Mozna utworzy¢ taka figure poprzez ztozenie kartki na pét i wyciecie figury tak, zeby po roztozeniu kartki
figura miata takie same potowy.

— Mozna ztozy¢ kartke na pét, roztozy¢ jg i namalowacé farbg figure na jednej potowie kartki. Nastgpnie trzeba
jeszcze raz ztozyé kartke i jg roztozyé, zeby otrzymac drugg symetryczng potowke figury.

— Mozna narysowac na kartce w kratke prostg linig, ktéra podzieli kartke na dwie potowy. Nastgpnie mozna
rysowac figure zaréwno po jednej, jak i drugiej stronie linii.

Na koniec U. wykonuja zadanie praktyczne — sktadaja kartki na p6t, wycinajg z nich dowolne figury i
poréwnujg ze sobg dwie potowy figury.

e Praca z podrecznikiem i ¢wiczeniami do matematyki

Edukacja przyrodnicza

e, Jak przygotowac sie do uprawiania sportu?” — pogadanka N. wyjasnia U., Zze do uprawiania sportu trzeba sie
przygotowad, np. nalezy:
— uzyska¢ informacje o danej dyscyplinie sportu, ewentualnych kontuzjach, zasadach bezpieczeristwa w

czasie jej uprawiania,
— skonsultowac z lekarzem stan swojego zdrowia (wykona¢ potrzebne badania),
— przygotowac swoje ciato do uprawiania sportu przez regularne ¢wiczenia fizyczne i wzmacniajace,
— stosowac whasciwa zdrowa diete w celu dostarczenia organizmowi potrzebnych witamin i mineratow,
— przygotowac wiasciwy sprzet i sprawdzi¢ jego stan,
— nastawic sie na mozliwe trudnosci, zmeczenie, stres,
— przygotowaé odpowiednie ubranie i dostosowac je do pogody,
— pamietaé o 10-minutowej rozgrzewce i rozcigganiu ciata,
— pamietac o przerwach na odpoczynek.
e Pracaz podrecznikiem i ¢wiczeniami

Edukacja muzyczna
e ,Spiewanie piosenki pt. ,Pitka, pitka”

e Propozycje filméw do obejrzenia: Dyscypliny sportowe dla dzieci — troche o sporcie — film dla dzieci

Bank pomystow:
Zabawy integracyjne, ruchowe i wyciszajgce:
- Lustro” — zabawa ruchowa U. staja parami naprzeciwko siebie. Jedna osoba pokazuje r6zne miny, a
druga stara sie je odwzorowac¢ jak w lustrzanym odbiciu. Po kilku minutach N. ogtasza zamiang rol w
parach.
- Klasowe igrzyska olimpijskie” — zabawa ruchowa N. wspdlnie z U. ustala i zapisuje na duzym arkuszu
papieru, kiedy odbeda sie klasowe igrzyska, jakie dyscypliny zostang zaprezentowane, w jakich strojach
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wystapia U. i jakie beda zasady przyznawania punktacji. Najlepiej jest ograniczy¢ sie do 4-5 dyscyplin
(przyktady: biegi, dwa ognie, pitka nozna, rzut na odlegtoé¢ woreczkiem, pitka czy patykiem, skok w dal).
Przed dang konkurencja nalezy doktadnie ustali¢ jej reguty i przypomnie¢ U. o stosowaniu przez nich
zasady fair play. Po zawodach zespofowych wygrana druzyna jest nagradzana oklaskami. Po zawodach
indywidualnych mozna wreczy¢ zwycigzcom medale.

- Chusteczki” — zabawa relaksacyjna. Do zabawy nalezy wykorzysta¢ delikatne chustki z tiulu. Kazdy U.
jedna rekg podrzuca chustke, a druga reka chwyta opadajaca chustke. U. nie wolno upusci¢ chustki na
podtoge. Podczas zabawy N. odtwarza nagranie muzyki relaksacyjnej.

Dodatkowe ¢wiczenia z edukacji polonistycznej

e Jaki czasownik?” — zabawa stownikowa N. rozdaje U. zestawy 2 rzeczownikow. Zadaniem U. jest podanie
czasownika, ktéry kojarzy sie z tymi rzeczownikami, np.: sieréé, wiosy — czesa¢; kolarz, rower — jechac;
kucharz, obiad — gotowac¢. U. mogg pracowac samodzielnie lub w parach. Za kazda odpowiedz zdobywaja
punkt w postaci pieczatki.

e ,Daj sygnat” — zabawa stowno-ruchowa N. przygotowuje dowolny tekst, np. wybrany wiersz z podrecznika.
Przed odczytaniem tekstu N. ustala z U. sygnat ruchowo-dzwiekowy, ktorym beda oni reagowali na
odpowiednie czesci mowy — rzeczowniki i czasowniki, np. gdy U. ustyszg czasownik, maja za zadanie
podskoczy¢, a gdy ustyszg rzeczownik — zaklaskac.

e ,Obrecze” — zabawa stowno-ruchowa N. rozktada w sali hula-hoop. Wybrany U. stoi przed obrgcza. N.
podaje wyrazy — rzeczowniki lub czasowniki. Zadaniem U. jest okreslenie, jaka to cze$¢ mowy, i wskoczenie

do obreczy.

Dodatkowe ¢wiczenia z edukacji matematycznej

e ,Symetria z farb” — zabawa z farbami U. otrzymuja biate kartki formatu A4. Sktadaja je na pot i rozktadaja.
Nastepnie tuz przy zagieciu tworzg rozne krople farba lub atramentem i znéw sktadaja kartki na pot. Po jej
roztozeniu na obydwu potéwkach kartki widac takie same ksztatty.

e ,Symetria z pomiaru” — ¢wiczenie mierzenia linijka U. przy pomocy linijki i dzigki doktadnym obliczeniom
rysuja linie figury symetrycznej, a pdzniej ja wycinaja.

e ,Symetria z dwodch kartek” —tworzenie obrazu z figur U. przy pomocy dwoéch kartek — natozonych jedna na
druga — wycinajg dowolne ksztatty. Z powstatych figur moga stworzy¢ obraz sktadajacy sie z symetrycznych
elementéw i wklei¢ go do zeszytu do matematyki.

e, Kratkowe dyktando” — ¢wiczenie orientacji przestrzennej U. rysujg linie po kratkach zgodnie z instrukcja
stowna N. tak, zeby powstat obrazek, np.: Dwie kratki w dét, potem dwie kratki w prawo, cztery kratki w dot,
jedna kratka w lewo

Podsumowanie zajec.
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Scenariusz zajec
Temat: Ortografia i gramatyka w ruchu.

Cel ogélny lekcji:

Powtérzenie i utrwalenie poznanych zasad ortograficznych i wiadomosci z gramatyki.

Cele szczegolowe:

Uczen:
e stosuje w praktyce poznane zasady ortograficzne dotyczace poprawnej pisowni wyrazow z 0, 1z, Z,
e rozréznia zdania oznajmujace, pytajace i wykrzyknikowe,
e podaje przyktady réznych czgsci mowy,
e doskonali umiej¢tno$¢ pracy w grupie,

Metody, formy i aktywnoSci;

e stacje zadaniowe,
e gamifikacja,
e Dbiegane dyktando.

Materialy i pomoce dydaktyczne:

e polecenia w stacjach zadaniowych,
e woreczki z grochem,

e kartki papieru i otowki

Opis lekcji:
e Lekcja powtdrzeniowa i utrwalajaca poznane wiadomosci.
e Do przeprowadzenia zaje¢ potrzebna jest duza przestrzef — sala gimnastyczna lub korytarz szkolny.
e Podziat klasy na cztery grupy — liderzy losuja sktad swoich grup za pomoca patyczkow z imionami.
e Po kazdym wykonanym zadaniu sprawdzana jest poprawno$¢ odpowiedzi— kazda grupa czyta to, co
wsp6lnie ustalita. Jesli ktora$ grupa nie odpowiedziata na pytanie lub popetnita btad, uczniowie,
ktorzy znaja poprawna odpowiedz mowia ja, a pozostali powtarzaja glosno, tak by zapamigtac
informacje.
e (Cze$¢ zadan uczniowie wykonuja indywidualnie, cz¢$¢ wspolnie.
e Grupy uzyskuja punkty za kazde dobrze wykonane zadanie oraz za prgdkosc ich wykonania:
1 pkt prawidtowa odpowiedZ na pojedyncze pytanie lub za kazda dobra odpowiedz w zadaniach, w ktorych
jest kilka odpowiedzi.
4 pkt za najszybsze ukonczenie zadania,

3 pkt — grupa, ktora odpowiedziata jako druga,



2 pkt — trzecia,
1 pkt- ostatnia.
1. Quiz- praca indywidualna w ramach grupy — kazde dziecko idzie z woreczkiem na glowie do stacji,

losuje pytanie i zapisuje odpowiedz, wraca do grupy z woreczkiem w reku.

Rozwiaz test. Kazde pytanie ma tylko jedna poprawna odpowiedz.
Podkresl ja.

@ Ktore zdanie zawiera czasownik w czasie przesztym?
a) W czasie wakacji Marek jezdzit na rowerze.
b) Marek jezdzi na rowerze.
c) W czasie wakacji Marek bedzie jezdzi¢ na rowerze.

@ W ktérym rzedzie wszystkie czasowniki wystepuja w czasie
przysztym?
a) bedziemy ptywaty, pojechatem, kupuje, zaktadac
b) ptyneliémy, jedziemy, kupie, zatozyty
¢) bede ptywa¢, pojedziemy, kupimy, bedzie zakfadata

B W ktorym rzedzie czasownik malowac wystepuje w 3. osobie liczby
pojedynczej w czasie przesztym?
a) maluja
b) malowat, malowata, malowato
¢) maluje

@ Ktére zdanie jest zdaniem oznajmujacym?
a) Czy w twoim ogrodzie zakwitly juz tulipany?
b) Wstaw bukiet z tulipanami do wazonu.
¢) W moim ogrodzie zakwitty tulipany.

(B Kiedy zdanie nazywamy wykrzyknikowym?
a) Zdanie nazywamy wykrzyknikowym,
gdy na jego korncu znajduja sie trzy wykrzykniki.
b) Zdanie oznajmujace, pytajace lub rozkazujgce nazywamy
wykrzyknikowym, gdy wyraza emocje i konczy sie wykrzyknikiem.
¢) Zdanie nazywamy wykrzyknikowym, kiedy zawiera informacje
o tym, ze ktos krzyczy.

B Ktoére wyrazy sg najwazniejsze w zdaniu?
a) rzeczownik i przymiotnik
b) rzeczownik i czasownik
¢) przymiotnik i czasownik




@ Ktére wyrazy w podanym zdaniu s najwazniejsze?
Pierwsi floryéci uzywali do swoich kompozycji kwiatow,
lisci i gatazek.
a) pierwsi florysci
b) uzywali kwiatow
c) florysci uzywali

Ktore wypowiedzenie jest
rownowaznikiem zdania?

a) Rysowanie laurki dla mamy.
b) Majka rysuje laurke dla mamy.
c) Majka lubi rysowac laurki dla mamy.

© Ktére z podanych zdan jest zdaniem rozwinigtym?
a) Kornelia czyta.
b) Dziesiecioletnia Kornelia czyta ciekawg ksigzke.
c) Czyta.

40 Ktére z podanych zdan jest zdaniem pojedynczym?
a) Hania czuta smutek i chciato jej sie ptakac.
b) Hania czuta smutek, poniewaz mama spéznita sie na przedstawienie.
¢) Hania czuta smutek.

49 Ktore z wyrazéw moga potaczy¢ podane zdania pojedyncze w zdanie
ztozone?

Matgosia nie lubi szpinaku. Nigdy go nie je.
a) i, wiec

b) poniewaz, ale

c) lub, oraz

42 W ktérym rzedzie znajduja sie wyrazy utozone
w kolejnosci alfabetycznej?
a) ogréd, florysci, kompozycje, wieniec, girlanda
b) audiencja, dzieci, krél, Macius, ministrowie
) wakacje, zeszyt, stonice, piegi, gory
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2. Uczniowie w grupach zapisuja zasady ortograficzne dotyczace zmigkezen.

§, ¢, 7,1, dZ piszemy przed literami 0Znaczajgcymi ..............ooooovunen. , np. mysl, dzwig, Zle, cma

§, 6, 7z, n, dz piszemy na koncu ...................... w liczbie .............. , W (tu wpisz czgs¢
1307013 4 F I R OO , np. mis, galqz, 10dz, kon, pto¢

B DUSTRINY < « v 500 5 s e s w5 on aphs wyrazow, np. czes¢é, pigsé, kosé, ztos¢, szes¢

3. Rozszyfruj wyrazy — kazdy uczen po kolei skacze na jednej nodze do stanowiska, na ktérym

przygotowany jest szyfr z trudnoscig ortograficzna z ,,0”; zapisuje jeden rozszyfrowany wyraz.
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4. Wspélne zapisywanie trzech zasad dotyczacych pisania ,,0”.

Zapisz trzy zasady dotyczace 0.




5. Wspolne zapisywanie trzech zasad dotyczacych pisania ,,rz”.

Zapisz trzy zasady dotyczace rz.

6. Wspdlne zapisywanie trzech zasad dotyczacych pisania ,,z”.

Z piszemy:

gdy wymienia si¢ na ...... kolezanki — koledzy, ksieza — ksiedza;

gdy wymienia si¢ na ...... ksigzka — ksiega, odwaznik — waga,

gdy wymienia si¢ na ...... watazka — wataha, druzyna — druh;

gdy wymienia signa ........ nizej — nisko, wezszy — wqski,

gdy wymieniasi¢na ........ kaze — kazaé, obrazony — obraza,

gdy wymienia si¢na ....... zamrozony — mrozny, duzy — duzi,

po literach ...................... rzngé, zelzal, matzonka (od tej reguly istnieja

jednak wyjatki, np. wspotrzedny, potrzadki);

po literze ........ w wyrazach zapozyczonych, np. branza, rewanz;

w takich wyrazach rodzimych, jak: gzegiotka, piegia, miawka, widy,
zawzdy;

w wyrazach zakonczonychna ....... lub ......... (spojniki, rzeczowniki
rodzaju zenskiego lub wyrazy zapozyczone z j¢zyka francuskiego),

np. mlodziez, sprzedaz, chociaz, pejzaz.




7. Uczen biegnie do stanowiska, na ktérym lezy kartka z tekstem dyktanda, czyta po jednym zdaniu 1
wraca do grupy, by podyktowaé to co zapamigtat. Po kazdym zapisanym prze grupg zdaniu nastepuje

zmiana biegnacego.

8. Dyktando

W kraju kréla Karola przyroda budzi si¢ z dhugiego, zimowego snu. Na
dworze chtéd i zigb. Mzy drobny deszczyk. Juz wkrotce rozpocznie sig
kalendarzowa wiosna. W sadzie panuje duzy ruch. Krol nakazal
sadownikom przyciaé¢ gatezie drzew owocowych. Nagle cos trzasnglo,
co$ huknelo. To sadownicy robig porzadki. Wycinaja zbgdne galazki
i galezie. Dzieki temu drzewa dobrze obrodza jabikami, gruszkami,
§liwkami. Wiosna to przeéliczna pora roku. W parkach trawniki
pokrywaja sie $wieza zielenia. Laki nad rzeka wygladaja jak puszyste,
réznobarwne dywany. Z cieptych krajow wracajg skrzydlaci
przyjaciele. W lesie panuje gwar i hatas. Krol, jego corka, dworzanie,
wrozki i zwierzeta ciesza sie, ze wkrotce przyjdzie lato 1 upragnione

wakacje.
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Scenariusz lekcji matematyka w jezyku angielskim dla klas 4 SPJ

Temat: Solving mathematical problems in English. Revision on grade 4th skills /Rozwigzywanie
probleméw matematycznych w jezyku angielskim. Powtérzenie i utrwalenie wiadomosci z
klasy 4.

Cel ogdlny zaje¢: ksztattowanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem w jezyku angielskim i
wykorzystywania w praktyce poznanych metod rozwigzywania zadan matematycznych oraz
utrwalenie poznanych w klasie 4 zagadnien z przedmiotu matematyka. Cwiczenie
komunikowania sie w jezyku angielskim.

Cele lekcji:

ksztatcgce — doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem i wykorzystywania w
praktyce poznanych metod rozwigzywania probleméw matematycznych; doskonalenie
umiejetnosci korzystania ze stownika internetowego, przyswajanie jezyka matematyki oraz
jezyka angielskiego, uczer potrafi wykonywac dziatania pisemne, uczen potrafi wykonywac
dodawanie, odejmowanie utamkéw zwyktych oraz dziesigtnych, uczen potrafi zapisac i
rozwigza¢ dziatania korzystajac z zapisu rzymskiego, uczer rozwigzuje zadania z trescig
dotyczace czasu oraz pieniedzy.

- doskonalenie analizy logicznej zadania w jezyku polskim i angielskim, rozwijanie umiejgtnosci
argumentowania i przeprowadzania rozumowania, rozwijanie sprawnosci rachunkowej;

wychowawcze —pobudzenie aktywnosci i samodzielnosci myslenia, dbatos¢ o dyscypline pracy
na lekcji, wyrabianie poczucia fadu, porzadku i estetyki pracy na lekcji, ksztattowanie
logicznego myslenia i wysuwania wnioskow, praca w grupach, samoksztatcenie.

Rozwdj kompetencji kluczowych u ucznidw:

- kompetencje matematyczne,
- kompetencje w zakresie dwujezycznosci,

- kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,
- kompetencje osobiste, spoteczne w zakresie samoksztatcenia.

Metody pracy: gra, problemowa, ¢wiczeniowa, praca indywiduwalna oraz w grupach.

Srodki dydaktyczne: karty pracy z zadaniami*, zeszyty, tablica mutimedialna, tablica
suchoécierna, stownik Cambridge Dictionary online
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*karty pracy zaczerpniete z podrecznikdw do matematyki Problem solving made easy Key
stage 2 C. Vorderman, oraz Decimals 10 minutes a day Key Stage 2 C. Vorderman

Przebieg lekc;ji:

1. Czynnosci organizacyjne

- sprawdzenie obecnosci,

- podanie tematu lekcji,

- omoéwienie celdw i metod lekgji.

2. Realizacja tematu lekgji:

Jako ice braker na poczatek lekcji, nauczyciel wyswietla uczniom gre Magic Monkey na stronie
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/fun-games/games/magic-monkey

Uczniowie bawigc sie wchodzg w $wiat matematyki w jezyku angielskim.

Po wspdlnej grze, nauczyciel rozdaje wszystkim uczniom karty pracy z zadaniami. Uczniowie
pracujac z nauczycielem rozwiazuja zadania z danego tematu. Zadania zapisane sg w jezyku
angielskim. Zadaniem jest przettumaczenie tresci zadania z pomoca nauczyciela i stownika
online https://dictionary.cambridge.org/

Nastepnie uczniowie rozwigzuja wspoélnie zadanie przy tablicy i zapisug jego rozwigzanie
réwniez na na kartach pracy. W zeszytach uczniowie zapisujg poznane stowka i zwroty w
jezyku angielskim.

Uczniowie podczas zaje¢ komunikujg sie wytacznie w jezyku angielskim.

3. Podsumowanie zajec
Krotkie omdwienie pracy na lekcjach. Ocena pracy uczniéw. Wypetnienie ankiety dotyczacej
przeprowadzonych przez nauczyciela zajec.
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Scenariusz lekcji z jezyka angielskiego z elementami geografii i jezyka polskiego,
przeprowadzonej z grupg z klas 5 oraz uczniami z USA goszczacymi w szkole
w ramach wymiany uczniowskiej

Materiaty:

- tablica interaktywna

- arkusze papieru z konturem Polski i napisanymi zdaniami
- karteczki z informacjami geograficznymi

- karteczki z polskimi stowami

- poczestunek

Cele lekcji:

- zapoznanie uczniow z USA z r6znymi aspektami dotyczacymi Polski
- doskonalenie umiejetnosci formutowania pytan

- éwiczenie umiejetnosci rozumienia wypowiedzi innych

- ¢wiczenie umiejetnosci formutowania zdan w jezyku angielskim

Przebieg zajec:

1. Uczniowie z USA moéwig, co wiedza o Polsce. Uczniowie z Polski ich koryguja
lub dopowiadajg dodatkowe informacje.

2 Uczniowie z Polski zadajg uczniom z USA pytania dotyczgce ich kraju.

3. Chetni uczniowie prezentuja w jezyku angielskim wybrane aspekty dotyczgce
Polski - elementy geografii, historii, kultury, jedzenia, jezyka polskiego.

4. Quizy - uczniowie z USA odpowiadajg na pytania dotyczace Polski w
aplikacjach Baamboozle i Wordwall.
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5. Uczniowie z USA dzielg sie na 2 grupy. Kazda z nich otrzymuje taki sam duzy
arkusz papieru z konturem Polski, zdaniami do uzupetnienia oraz karteczkami
przygotowanymi wczesniej przez uczniéw z Polski. Na karteczkach znajdujg sie
rézne informacje dotyczace geografii Polski. Amerykanie umieszczajg je na
konturze Polski oraz w zdaniach ponizej. Uczniowie z Polski monitorujg
wykonywane zadania, podpowiadajg, koryguja.

6. Uczniowie z Polski prezentuja polski alfabet i podstawy wymowy polskich
gtosek i dwuznakow.

7. Gry z jezykiem polskim dla uczniéw z USA - uczniowie losuja karteczke z
napisanym po polsku stowem i prébujag je przeczytac, a potem probuja
odgadnaé znaczenie wylosowanego stowa, uczniowie z Polski podpowiadaja.

8. Na koniec - uczta: otwieramy i pijemy Piccollo i wspélnie smakujemy polskie
stodycze.
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Scenariusz lekcji miedzyprzedmiotowe;j

(j. angielski, edukacja przyrodnicza, przyroda, biologia)

Temat: Zwierzeta zamieszkujace rozne habitaty (miejsca). Animals in
different habitats.

Cele:

e opis miejsc w ktérych zyja rézne zwierzeta

e poréwnanie miejsc Zycia zwierzat

e obserwacja miejsc zycia zwierzat

e poznanie /poszerzenie slownictwa w jezyku angielskim

Materialy :

e material filmowy : https://www.youtube.com/watch?v= yMvMxVgfOlI - Animals and

their Habitats
e Piosenka- quiz : hitps://www.youtube.com/watch?v=dydOu_rOACI — GUESS WHAT
HABITAT IT IS?

e Karty pracy: wymagajace laczenie obrazkéw, uzupetnianie luk podanymi wyrazami w

jezyku angielskim

Slownictwo: river, tree, seashore, field, forest, flower, eagle, grass, plant, grow, die,
grassland, desert, mountain, crab, bird, duck, goat, mice, rog, rabbit, bees, light, water,

air, soil, food, home, need
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Przebieg lekcji:

Nauczyciel prosi uczniéw o podejscie do okna i zaobserwowanie gdzie i jakie zwierzeta widzi
(na ziemi, na niebie, na drzewie itp.). Uczniowie w parach wymieniajg si¢ spostrzezeniami.
Chetni opisujg na forum klasy jakie zwierzeta i gdzie je zauwazyli. Dzieci opowiadaja to co
wiedza na temat miejsca ich zamieszkania : gdzie $pia, gdzie znajdzie pokarm i wodg, czy

bedzie same?

Nauczyciel pyta dzieci czym jest HABITAT, stucha propozycji dzieci, podaje takze im
bardziej naukowe sformutowanie: Siedliska zwierzat to miejsca, w ktérych zwierzeta zyjg w

poszukiwaniu pozywienia, wody i schronienia, aby przetrwac).

(What is Animal Habitat?- Animals habitats are places where animals live for food,
water, and shelter to survive).

N wiacza film pt. ,,Animals and their habitats”, po obejrzeniu wypytuje dzieci jakie
miejsca/srodowiska w ktorych zyja zwierzeta zapamigtaty z filmiku (od razu ttumacza na
j.polski). Zapisanie na tablicy gtéwnych miejsc/ srodowisk zamieszkatych przez rézne

zwierzeta.

Pigé gléwnych siedlisk to: lasy, taki, pustynie, gory, regiony polarne i siedliska wodne.

What are the Five Habitats of Animals?- The five major habitats are — forests,
grasslands, deserts, mountains, polar regions and aquatic habitat.

N rozdaje karty pracy:

1. Laczenie zwierzecia (goat, duck, crab, bird) z miejscem gdzie moga mieszka¢ podane
zwierzeta (zat. 1)

1. Uzupelnianie zdan podanymi wyrazami: forests, river, grass, flowers, eagle fields
(zat.2)

2. Uzupelnianie zdan podanymi wyrazami: plants, river, grass, habitat, grow, die (zal.3)
oraz polaczenie — narysowanie strzatek- wskazujac co rosliny i zwierzeta potrzebuja do
zycia.



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez Zesp6t Szkét Jezuitéw
dla Rozwoju Spotecznego _ Polska Unie Europejska v KoStL
Podsumowanie: piosenka — quiz- GUESS WHAT HABITAT IT IS?

Dla chetnych lub na kolejng lekeje w terenie:

HABITATS FOR ANIMALS AROUND SCHOOL
Przeprowadzenie obserwacji z uzyciem lupy na terenie przyszkolnym lub ogrodku.

Obserwacja habitatu, wykonanie rysunku, udzielenie odpowiedzi na pytania (zal.4):

- Po czym poznaé ze byly tu zwierzgta?
- Dlaczego zwierzeta sa trudniejsze do obserwacji niz rosliny?

- Dlaczego zwierzeta mieszkajg akurat w tym miejscu/ srodowisku?
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Scenariusz lekcji miedzyprzedmiotowej
(j- angielski, edukacja przyrodnicza, przyroda, biologia)

Temat: Czeséi rosliny (budowa).

Cele:

e Poznanie cze¢$ci roslin- nazwy polskie i angielskie
e Poznanie roli jaka pelni kazda cze¢$¢ rosliny
e Umiejetnosé podpisania poszczegolnych czesci rosliny na rysunku

Materialy :

e material filmowy: https://www.youtube.com/watch?v=v6YhghG7mzQ - Parts of a

Plant and Their Functions for Kids

e https://www.youtube.com/watch?v=-Z4MVoilayw- A journey of a seed.

e Quiz: https://www.bbc.co.uk/bitesize/articles/z3wpsbk
e Karty pracy: wymagajace kolorowania obrazkéw, podpisania czgsci rosliny podanymi

wyrazami, taczenie czesei rosliny z funkcja jaka pelni w jezyku angielskim.

Slownictwo: plant, leaf, flower, stem, root, soil, hold down, absorb, water, food, seeds,

hold up
Przebieg lekcji:

Nauczyciel prosi uczniéw o wymienienie jakie czegsci rosliny znaja i czy wiedzg do czego one

stuza roslinie? Czego roslina potrzebuje aby mogla rosnac?

Uczniowie nastepnie ogladaja material filmowy w jezyku angielskim o budowie roslin 1

funkcjach jej poszczegolnych czesci- ,,Parts of a Plant and Their Functions for Kids”.

Po filmie nauczyciel zadaje pytania sprawdzajace zrozumienie i wyjasnia ewentualne

niezrozumiale kwestie.

N rozdaje karty pracy
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1. Kolorowanie rosliny oraz podpisanie cze¢sci rosliny odpowiednimi wyrazami (roots,
flower, leaf, stem — zat.1).

2. Laczenie czesei rodliny z funkcja jaka pelni- zat.2.

3. Wypisanie co mogloby sie sta¢ ro$linie gdyby nie miata poszczegdlnych czgsei swojego

organizmu (zal.3).

Wspélne ogladanie materialu filmowego pt. ,A journey of a seed” dotyczacego cyklu

zyciowego rosliny. Omoéwienie na forum klasy.
Powtorzenie nazw czgsei rosliny i ich roli.

Quiz: https://www.bbc.co.uk/bitesize/articles/z3wpsbk

Wyzwanie ( moze by¢ ) dla chetnych:

Whpisanie w ,,chmurki” na karcie pracy co mogloby sta¢ si¢ roslinie gdyby nie miala

poszczegdlnych czesci tj.: korzeni, kwiata, todygi czy liscia (zal.3).
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SCENARIUSZ ZAJEC

TEMAT: "MORDOR toksycznych zwigzkéw chemicznych" - zastosowanie metody

job-shadowing - zajecia dla uczniéw klasy 7a SP w czasie chemii i sztuki (architektury)

CEL OGOLNE:

1. Ksztattowanie postawy twérczej przy jednoczesnym wykorzystaniu logicznego i abstrakcyjnego
myslenia

2. Przygotowanie ucznia do wspotpracy w grupie

3. Rozwijanie umiejetnosci manualnych z zastosowaniem wiedzy praktycznej z zakresu chemii i
podstaw sztuki

CELE SZCZEGOtOWE:

1. Podejmowanie dziatari nad wykonanie konstrukeji tytutowej wiezy z filmu pt. "Wtadcy Pierscieni" -
MORDOR

2. Opracowanie i ustalenie wspolnej koncepcji realizacji pomystu przez catg grupg

3. Samodzielne podzielenie sig zadaniami

4. Wycinanie, rysowanie, malowanie, odtwarzanie poszczegdlnych elementéw konstrukcji wiezy

5. Praktyczne szukanie rozwigzar nad stabilnoscig i wytrzymatosci konstrukcji wiezy (badanie metoda prob
i btedow)

6. Umiejetne stuchanie wypowiedzi i wskazéwek innych, w tym nauczyciela

7. Zestawienie informacji na temat toksycznych, $miertelnych, promieniotwdrczych  zwigzkéw
chemicznych

8. Znalezienie ciekawej formy tresci chemicznych na temat wybranych zwigzkéw chemicznych i
umieszczenie ich na konstrukcji (wiezy MORDOR)

9. Nauka autoprezentacji

METODY | SPOSOBY REALIZAC)I ZAJEC:

1. Praca w grupie - potaczenie podejscia teoretycznego i praktycznego

2. Praktyczne zastosowanie wiedzy z zakresy zwiazkdw chemicznych i elementéw architektury w
formie warsztatdw - uczenie sie przez zabawe

3. Wspieranie sig¢ materiatami w wersji on-line

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Wprowadzenie uczniow w temat zaje¢. Przedstawienie idei metod job-shadowing
zapozyczonych od placowki, w ktérej nauczyciel realizowat projekt. Wyjasnienie zasad pracy w
czasie zajec.

2. Wprowadzenie uczniéw w temat filmu pt. "Wtadca Pierécieni" i pokazanie zwigzkéw miedzy
chemia, a sztukg (architekturg) na przyktadzie konstruowania wiezy i zestawieniu informacji
o toksycznych zwigzkach.

3. Upewnienie sig, czy wszystkie tresci s3 zrozumiate dla uczniéw, czy kolejnos¢ dziatania jest
logiczna

4. Podzielenie uczniéw na podgrupy, dostarczenie wymaganych materiatow.
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. Monitorowanie dziatar uczniéw, w razie potrzeby asystowanie.
Fotografowanie catosci zaje¢ w celu ztozenia dokumentagji
Prezentacja zbudowanych wiez

0 N O WU

. Wypetnienie anonimowo arkuszy ewaluacyjnych przez uczniow

DOKUMENTACJA FOTOGRAFICZNA:
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ARKUSZ EWALUACYINY:

Arkusze ewaluacyjne zostaty wypetnione i ztozone koordynatorowi projektu (zatacznik 1)
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Konspekt lekcji religii dla klasy 7 SP w Z5) im. $w. Stanistawa Kostki w Gdyni
podczas programu ERASMUS wymiany ze szkota w Maladze w Hiszpanii

Temat lekg;ji:

Poszukiwanie skad mozemy czerpac wiedze teologicznag

Cel Katechezy

Rozwijanie umiejetnosci samoksztatcenia sie W procesie poznawania zagadnien
teologicznych

Treé¢ katechezy:

Poznanie jak cytujemy dzieta naukowe i gdzie mozemy szukac interesujacych nas
tredci i zagadnien teologicznych

Wspolne zajecia w Bibliotece z nauczycielem bibliotekarzem.

Poznanie znaczenia odpowiedniej lektury w procesie badawczym interesujgcych nas
zagadnien.

Préba ukazania elementéw samoksztatcenia
Metody pracy na katechezie:

Wyktad, metody poréwnawcze, wizyta w bibliotece szkolnej, wspotpraca z
nauczycielem bibliotekarzem

Zadanie domowe:

Sprébowac zrobi¢ bibliografie dla wybranego tematu z religii
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Scenariusz lekgji z jezyka angielskiego z elementami geografii i jezyka polskiego,
przeprowadzonej z grupg z klas 5 oraz uczniami z USA goszczgcymi w szkole
w ramach wymiany uczniowskiej

Materiaty:

- tablica interaktywna

- arkusze papieru z konturem Polski i napisanymi zdaniami
- karteczki z informacjami geograficznymi

- karteczki z polskimi stowami

- poczestunek

Cele lekgji:

- zapoznanie uczniéw z USA z réznymi aspektami dotyczacymi Polski
- doskonalenie umiejetnosci formutowania pytan

- ¢éwiczenie umiejetnosci rozumienia wypowiedzi innych

- ¢éwiczenie umiejetnosci formutowania zdan w jezyku angielskim

Przebieg zajec:

1. Uczniowie z USA mdwia, co wiedzg o Polsce. Uczniowie z Polski ich koryguja
lub dopowiadajg dodatkowe informacje.

2. Uczniowie z Polski zadajg uczniom z USA pytania dotyczgce ich kraju.

3. Chetni uczniowie prezentujg w jezyku angielskim wybrane aspekty dotyczace
Polski - elementy geografii, historii, kultury, jedzenia, jezyka polskiego.

4. Quizy - uczniowie z USA odpowiadajg na pytania dotyczgce Polski w
aplikacjach Baamboozle i Wordwall.
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5. Uczniowie z USA dziela sie na 2 grupy. Kazda z nich otrzymuje taki sam duzy
arkusz papieru z konturem Polski, zdaniami do uzupetnienia oraz karteczkami
przygotowanymi wczesniej przez uczniéw z Polski. Na karteczkach znajdujg sie
rézne informacje dotyczace geografii Polski. Amerykanie umieszczajq je na
konturze Polski oraz w zdaniach ponizej. Uczniowie z Polski monitorujg
wykonywane zadania, podpowiadajg, koryguja.

6. Uczniowie z Polski prezentuja polski alfabet i podstawy wymowy polskich
gtosek i dwuznakow.

7. Gry z jezykiem polskim dla uczniéw z USA - uczniowie losuja karteczke z
napisanym po polsku stowem i probujg je przeczytac, a potem probujg
odgadna¢ znaczenie wylosowanego stowa, uczniowie z Polski podpowiadaja.

8. Na koniec - uczta: otwieramy i pijemy Piccollo i wspdlnie smakujemy polskie
stodycze.
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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWE] Z INFORMATYKI
Zespot Szkot Jezuitow w Gdyni

Temat:

Nauka jezykéw obcych podczas programowania
w programie Scratch.

KlasaIV-V  Czas trwania: 45min

Opracowatl mgr Ireneusz Dunajski

Podstawa programowa:

* 1.3 walgorytmicznym rozwiazywaniu problemu wyréznia podstawowe kroki:
okreélenie problemu i celu do osiagnigcia, analiza sytuacji problemowej,
opracowanic rozwigzania, sprawdzenie rozwiazania problemu dla
przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu lub
programu.

= L1 projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jgzyku programowania:
prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera.

= V.1 postuguije sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem;
przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

Cele ogolne:

» wprowadzenie do korzystania z rozszerzen w programie Scratch,

» wykorzystanie blokéw do tlumaczenia w programie Scratch,

= budowanie skryptow pozwalajacych na interakcj¢ z uzytkownikiem,

» budowanie skryptow pozwalajacych na tlumaczenia odpowiedzi uzytkownika,

Cele szczegélowe:

» uczen potrafi doda¢ rozszerzenie w programie Scratch,

= uczen prawidlowo wykorzystuje bloczki z kategorii ,, czujniki”,

» uczen buduje skrypty pozwalajace na interakcje z uzytkownikiem
przy pomocy czujnikow ,, pytanie — odpowiedz”,

» uczen tworzy gre do nauki jezykow obcych z wykorzystaniem
rozszerzenia ,,Tlumacz” w programie Scratch.






Metody: Poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.
Formy: Zbiorowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: podrecznik, projektor,
zestaw komputerowy z dostgpem do Internetu.

Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie:

= Powitanie dzieci i sprawdzenie listy obecnosci.
= Przedstawienie celu i tematyki zajec.

Nauczyciel zwraca sig do uczniéw: Dzisiaj podczas lekcji bedziemy pracowac

w programie Scratch i stworzymy gre do nauki dni tygodnia w wybranym jezyku
obcym, poznamy bloki pozwalajace na komunikacj¢ z uzytkownikiem, stworzymy
skrypty do thumaczenia odpowiedzi wprowadzanych przez uzytkownika.

2. Czes¢ whasciwa:

Wigczenie komputerdw i zalogowanie sig.
Przypomnienie ogdlnej wiedzy na temat programu Scratch i uruchomienie aplikacji.

Nauczyciel zwraca si¢ do uczniow: Na poprzedniej lekcji dowiedzieliscie sig,

ze program Scratch jest bezplatny. Mozna korzysta¢ z niego przez przegladarke
internetowa lub zainstalowa¢ na komputerze. Aby zapisywa¢ swoje prace i moc je
udostepniaé innym, trzeba dotaczy¢ do Scratcha przez zarejestrowanie sig.

Programowanie w Scratchu polega na budowaniu skryptow ze specjalnych blokow,
ktore sa pogrupowane w réznych kategoriach takich jak ,,ruch”, ,, wyglgd”, , diwiek”,
zdarzenie”, , kontrola”, ,,czujniki”, ,,wyrazenia”, ,, zmienne 7, ,,moje Bloki”.

Dzisiaj poznamy tez inne kategorie, ktére znajduja si¢ w dodatkowych rozszerzeniach.

Nauczyciel poleca uczniom, aby uruchomili program Scratch na komputerach
lub poprzez przegladarke internetowa - https://scratch.mit.edu, lub aplikacjg.
Uczniowie rejestruja sie w Scratchu i loguja na utworzonych kontach.

str. 2






2.1. Przypomnienie wiedzy na temat blokow w programie Skratch:

Prowadzgcy twraca si¢ do uczniow:
Na ostatniej lekcji méwilismy o blokach w programie Scratch. A teraz przy uzyciu tego
programu przypomnimy sobie, jakie bloki odnajdziemy w Kkategorii ,, zdarzenia”.

kiedy kliknigto kiedy klawisz spacja ¥ nacisnigly

powiedz przez e sekund powiedz @ przez o sekund

kiedy ten duszek kiiknigty

idzdo losowa pozycia ¥

2.2. Wyszukanie blokéw do ttumaczenia Google:

Prowadzgcy méwi: Na dzisiejszej lekeji poznamy i bedziemy korzystac
z innej kategorii, ktora dodamy z rozszerzenia.

W lewym dolnym rogu okna programu znajdziemy opcje ., dodaj
rozszerzenie” (Niebieski kwadracik z ikonka). e E

7 dostepnych tam kategorii wybierzemy ,, Tt tumacz”.

Tekst na Mowe Tlumacz

Spraw by twoje projekty mowity Tlumacz tekst na wiele jezykow.
Wymagania Wspéipraca z wWymagania Wspéipraca z

= Amazon Web Services = Google
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Po wybraniu nowego rozszerzenia, w menu po lewej stronie pojawi sig
nowa kategoria bloczkéw (pod ,,Czerwonym koétkiem”).

Po kliknieciu w ikonke ,, Tfumacz” pojawi si¢ nowy bloczek, > Moje bloki
z ktorego bedziemy korzystac na tej lekcji. S

zd
‘&

Tiumacz

2.3. Przygotowanie do utworzenia gry nauki jezyka obcego w aplikacji Scratch:

Nauczyciel zwraca si¢ do uczniow: W pierwszej kolejnosci zbudujemy skrypt,

ktory pozwoli na interakcj¢ z uzytkownikiem po kliknieciu w ,, zielong flage ™

Do zbudowania skryptu postuza nam bloki z kategorii ,, czujniki”:

., pytanie — odpowied? ", blok ,, powiedz” z kategorii ,, wyglgd” oraz nowy bloczek

z kategorii ,, Thumacz”. Warto pamigtac, ze kazdy skrypt powinien mie¢ zakonczenie,
dlatego na koncu umiescimy blok ,, zatrzymaj ten skrypt”

z kategorii ,, kontrola”. Wybieramy dowolnego ,, Duszka™ 1 przesuwamy

wszystkie potrzebne bloczki na pole do kodowania:

Jak sie nazywasz?

powicdz ((SNR) pizez o sekund

2.4. Kroki tworzenia skryptu:

1. Potaczymy bloczek “zielonej flagi” z bloczkiem z Kategorii ,, czujnik”
i wpisujemy pierwsze pytanie: ,, Podaj 1 dzien tygodnia”.
Ten bloczek pozwoli na udzielanie odpowiedzi przez uzytkownika, ktéra
bedzie przechowywana w bloczku ,, odpowiedz".
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2. Bloczek ,, odpowied?” umiescimy w bloczku ,, Tlumacza” i wstawimy go do

pola z napisem ,, czes¢ ”, a nastgpnie wybierzemy jezyk thumaczenia na
hiszpanski.

Caly bloczek ,, Thumacza” wstawimy do bloczka z kategorii ,, wyglgd”
i umie$cimy go wewnatrz bloku ,, powiedz ... przez 2 sekund”.

> -
powiedz & tlumacz  odpowiedz na hiszpanski v przez e sekund

W ostatnim kroku laczymy wszystkie bloczki w odpowiedzniej kolejnosci.
Prowadzgcy pyta uczniéw: jakie jest prawidtowa kolejnos¢ blokow?

kiedy Kliknieto

== ( Podaj 1 dzien tygodnia:

powiedz & ttumacz

- na hiszpanski v+ przez o sekund

zatrzymaj ten skrypt »

Po wykonaniu prawidlowej kolejno$ci uczniowie sprawdzaja dziatanie skryptu.
Nauczyciel informuje o matej modyfikacji, ktora pozwoli wyswietli¢ komunikat
o ttumaczeniu. W tym celu wykorzystamy dodatkowy bloczek z kategori
,wyglagd” i wstawimy go na drugiej pozycji, po bloczku ,, zapytaj ™.

Nowy bloczek bedzie wys$wietlat komunikat przez 2 sekundy z informacja:

., Przetlumacze to na hiszpanski...”.

Podaj 1 dzien tygodnia

eeral Bede ttumaczyt na hiszpanski... JHelpd=s e sekund

> :
powiedz & ttumacz - na hiszpanski v przez G sekund
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Prowadzgcy pyta uczniow:
Co nalezy zrobi¢, aby ,, Duszek” zapytat si¢ o kolejne dni tygodnia?

Po uzyskaniu odpowiedzi, nauczyciel informuje uczniéw, ze mozna wszystkie
czynnosci powtdrzy¢, ale szybsze rozwiazanie problemu otrzymamy dzigki metodzie
duplikowania bloczkow. W tym celu klikamy prawym przyciskiem myszy na
pierwszym bloczku do duplikowania i w menu wybieramy duplikuj. Nastepnie nowe
bloczki umieszczamy pod pierwszym thumaczeniem.

Uwaga! Przed duplikowaniem warto odtaczy¢ bloczek ,, zatrzymaj”, poniewaz
bedziemy go uzywacé tylko raz, na koncu skryptu.

Po wykonaniu zadania nauczyciel pyta uczniow:
Jak mozemy zmodyfikowa¢ ten skrypt, by ,, Duszek” pytal si¢
o wszystkie dni tygodnia?

Po wypowiedziach, uczniowie samodzielnie modyfikujg skrypty 1 na koniec tworza
nowe tto z flaga Hiszpani, dodajac napis ,.lekcja hiszpanskiego”.

3. Podsumowanie lekcji:

Uczniowie prezentuja wlasna gre do nauki jezykow obcych wykonang
w programie Scratch.

3.1. Podsumowanie zdobytej wiedzy:

Dzisiaj poszerzyli$my nasza wiedze¢ na temat aplikacji Scratch, poznaliémy nowe bloki
i technike duplikowania blokow oraz zbudowali$my skrypt z wykorzystaniem
rozszerzenia ,, Thumacz Google . Zdobyte wiadomosci wykorzystalismy do stworzenia
prostej gry stuzacej do nauki jezykow obcych.

3.2 Zapisanie pracy w folderze:
Teraz kazdy zapisze swojg prace w folderze, by mozna byto dokonywac
modyfikacji na nastepnych lekcjach.

3.3 Ocena i zakonczenie zajeé:

Wypowiedzi uczniéw na temat przeprowadzonych zajec.
Nagrodzenie najbardziej aktywnych uczniéw podczas lekcji.
Zamknigcie komputeréw oraz porzadkowanie stanowiska pracy.
Podziekowanie uczniom za aktywny udzial w zajgciach.

str. 6
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Podrecznika do informatyki dla klasy czwartej szkoty podstawowej
,, Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa IV"
Wydawnictwo Migra, autor Grazyna Koba

Podrecznika do informatyki dla klasy piatej szkoty podstawowe]

., Teraz bajty. Informatyka dla szkofy podstawowej. Klasa V"
Wydawnictwo Migra, autor Grazyna Koba

https://scratch.mit.edu/
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