
 

 

 

 

KLASA ARCHITEKTONICZNO-GRAFICZNA 

 
➢ Zapewnia szeroką wiedzę i umiejętności, przygotowuje uczniów do wyboru 

odpowiedniego kierunku studiów (takich jak m.in. architektura, grafika, wzornictwo). 

➢ Daje bardzo dobre przygotowanie do egzaminów maturalnych ze szczególnym 

uwzględnieniem matematyki, historii sztuki oraz języka angielskiego. 

➢ Stawia na współpracę z uczelniami wyższymi w tym z ASP w Gdańsku oraz Politechniką 

Gdańską. Uczniowie biorą udział w konferencjach naukowych, warsztatach  

i wykładach na uczelniach wyższych. 

➢ Program rysunku i malarstwa studyjnego daje szansę rozwoju wszystkim uczniom 

niezależnie od poziomu zaawansowania. 

➢ Rozwija wyobraźnię, kreatywność oraz uwrażliwia na otaczające piękno. 

➢ Wyposaża w kompetencje do świadomego odbioru dzieł sztuki oraz stwarza 

możliwości obcowania z nimi poprzez organizowanie wyjazdów do galerii i muzeów. 

➢ Daje możliwość rozwijania pasji oraz talentów w czasie różnorodnych zajęć takich jak: 

studio rysunku i malarstwa, rzeźba, kształtowanie przestrzeni, aksonometria, grafika 

komputerowa, wzornictwo, projektowanie mody, druk 3D, fotografia, grafika 

warsztatowa. 

➢ Stwarza możliwość wyjazdu na plenery malarskie, zapoznaje z architekturą Trójmiasta 

i okolic, pokazuje różnorodność dzielnic i ich specyfikę (np. murale w Gdańsku).   

➢ Stawia nacisk na interdyscyplinarność nauczania, tworzy warunki do wykorzystania 

zdobytych umiejętności na innych lekcjach w szkole. 

➢ Organizuje spotkania w ZSJ (i poza nim) z przedstawicielami świata sztuki  

i architektury.   


