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Zespot Szkét Jezuitow
im. sSw. Stanistawa Kostki
w Gdyni

KLASA ARCHITEKTONICZNO-GRAFICZNA

Zapewnia szerokg wiedze i umiejetnosci, przygotowuje uczniow do wyboru

odpowiedniego kierunku studiéw (takich jak m.in. architektura, grafika, wzornictwo).

Daje bardzo dobre przygotowanie do egzamindw maturalnych ze szczegdlnym

uwzglednieniem matematyki, historii sztuki oraz jezyka angielskiego.

Stawia na wspdtprace z uczelniami wyzszymi w tym z ASP w Gdansku oraz Politechnika
Gdanska. Uczniowie biorg udziat w konferencjach naukowych, warsztatach

i wyktadach na uczelniach wyzszych.

Program rysunku i malarstwa studyjnego daje szanse rozwoju wszystkim uczniom

niezaleznie od poziomu zaawansowania.
Rozwija wyobraznie, kreatywnos$¢ oraz uwrazliwia na otaczajgce piekno.

Wyposaza w kompetencje do $wiadomego odbioru dziet sztuki oraz stwarza

mozliwosci obcowania z nimi poprzez organizowanie wyjazdéw do galerii i muzedw.

Daje mozliwos¢ rozwijania pasji oraz talentéw w czasie réznorodnych zajec¢ takich jak:
studio rysunku i malarstwa, rzezba, ksztattowanie przestrzeni, aksonometria, grafika
komputerowa, wzornictwo, projektowanie mody, druk 3D, fotografia, grafika

warsztatowa.

Stwarza mozliwos¢ wyjazdu na plenery malarskie, zapoznaje z architekturg Tréjmiasta

i okolic, pokazuje réznorodnosé dzielnic i ich specyfike (np. murale w Gdansku).

Stawia nacisk na interdyscyplinarnos¢ nauczania, tworzy warunki do wykorzystania

zdobytych umiejetnosci na innych lekcjach w szkole.

Organizuje spotkania w ZSJ (i poza nim) z przedstawicielami Swiata sztuki

i architektury.



